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1 Projekt vom Einzelbild zum Trickfilm

Roland Fischer

Auf Computern sind Programme installiert, mit denen sich technisch einfach Trickfilme realisieren lassen.
Ausgehend von einer eigenen Story produzieren Schiilerinnen und Schiler wahrend drei bis vier Doppel-
lektionen am PC Trickfilme inklusive Vertonung, Vor- und Abspann.

1.1 Begriindung

Wandtafel, Hellraumprojektoren sowie Moltonwand sind traditionelle Prasentationsmedien, die Lehrperso-
nen einsetzen, um Sachverhalte und komplexe Zusammenhénge zu illustrieren. Traditionell verarbeiten
Schilerinnen und Schiiler Unterrichtsinhalte in Form von Heft- und Ordnereintréagen.

Ausgerustet mit den Mitteln der Web-2.0-TechnoIogie1 eroffnen sich Lehrpersonen, Schilerinnen und
Schilern neue, bisher ungeahnte Moéglichkeiten, Unterrichtsinhalte medial zu prasentieren, zu verarbeiten
und zu publizieren.

Tatigkeiten, wie das Arbeiten mit Bildern, Videoclips und Ton, sind ein attraktives Feld fir den kreativen
Ausdruck. Die Medienbearbeitung erlaubt es, neue Formen der Prasentation und Gestaltung von eigenen
Arbeiten zu finden. Durch die Eigenproduktion eines Trickfilms gewinnen die Schilerinnen und Schiler
Einblicke in die Produktion, Funktion und Wirkung dieser Filmgattung. Digitalkamera und Computer wer-
den dabei als kreatives Mittel zur Realisierung eines eigenen Trickfilms genutzt.

Literatur: Ammann, D. & Fréhlich, A. (2008). Trickfilm entdecken, Animationstechniken im Unterricht, Verlag Pestalozzianum

1.2 Ziele

Viele Kinder konsumieren taglich Filme unterschiedlichster Gattung und Genre. Durch den Rollenwechsel

zur Produzentin respektive zum Produzenten erfahren Schiilerinnen und Schiler, wie ein Film entsteht.

Als Autorinnen und Autoren sind sie mit dramaturgischen, technischen und gestalterischen Fragen kon-

frontiert. Statt Medien nur passiv zu nutzen, lernen die Schiilerinnen und Schiiler sie kreativ einzusetzen.

1.2.1 Fachliche Lernziele

Ll Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen die Mdglichkeiten des Computers kreativ und innovativ.

Ll Ausgehend von einer eigenen Story gestalten die Schiilerinnen und Schiler mit Hilfe von Anleitungen
selbstandig einen Trickfilm.

. Die Schiilerinnen und Schiiler erkennen die Moglichkeiten und Wirkungen fotografischer Gestaltung
und kdnnen eine handelslbliche Digitalkamera bedienen.

. Sie erfahren dabei die Wirkung der Bildausschnittwahl, des Aufnahmewinkels und der Beleuchtung.

. Sie experimentieren mit den gestalterischen Mitteln einer einfachen Software (iMovie oder MovieMa-
ker) und lernen so die Grundlagen des Filmschnitts kennen.

1.2.2 Soziale Lernziele

Ll Die Erstellung von medialen Produkten ist ein komplexer Prozess, der in der Regel besser in der
Gruppe zu bewaltigen ist. Die Schiilerinnen und Schdler arbeiten in kleinen Teams und nehmen ar-
beitsteilig am Produktionsprozess teil, entdecken und entwickeln neue eigene Talente und Fahigkei-
ten.

Ll Die Schiilerinnen und Schiiler arbeiten im Team. Dabei lernen sie fremde Ideen anzunehmen und
Kompromisse auszuhandeln. Wahrend des Projekts kann die Arbeitsweise wechseln. Prozesse kdn-
nen gemeinsam oder auch arbeitsteilig ablaufen.

Web-2.0-Technologie: Web 2.0 ist ein Begriff fiir eine Reihe interaktiver und kollaborativer Phdnomene des Internets. Inhalte
werden nicht mehr nur zentralisiert von grossen Medienunternehmen erstellt und verbreitet, sondern auch von unabhangigen Perso-
nen. Weiterfihrende Informationen: http://de.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
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1.3 Voraussetzungen

1.3.1  Kenntnisse

Die Schiilerinnen und Schiler verfiigen Gber Grundlagenkenntnisse im Umgang mit dem Computer wie
ein- und ausschalten des Rechners, starten und beenden von Programmen, 6ffnen und sichern von Datei-
en, kopieren und einfigen von Daten.

Die Schilerinnen und Schiiler sind in der Lage, nach einer schriftlichen Anleitung vorzugehen.

1.3.2 Material pro Team

= 1 Computer mit entsprechender Software: iMovie 9 (Mac) / MovieMaker (PC)
= 1 Digitalkamera

= 1 Stativ

= Film-Requisiten (vgl. Anleitungen)

1.4 Zeitaufwand

2 bis 3 Lektionen fiir die Vorbereitungen (Gruppen bilden, Storyboard erstellen, Material beschaffen)
= 2 Lektionen fur das Fotografieren (vgl. Anleitung)
= 2 bis 3 Lektionen fir den Filmschnitt und die Gestaltung am Computer (vgl. Anleitung)

1.5 Ausfihrung

Anhand verschiedener Trickfilmausschnitte (z.B. Szenen aus Asterix- und Pingu-Filmen) wird Uberlegt, wie
ein Trickfilm zustande kommt. Dabei wéachst die Erkenntnis, dass verschiedene Produktionsarten (Zei-
chentrick, Legetrick, Schiebetrick) mdglich sind. Es wachst das Bewusstsein, dass die Realisierung eines
Trickfilms aus verschiedenen Arbeitsschritten besteht.

Die einzelnen Arbeitsschritte sind in diesem Papier nur grob skizziert. Die Schritt-fir-Schritt-Anleitung ist in
einem separaten Papier illustriert.

1.5.1 1. Arbeitsschritt — die Vorarbeiten

Die Schiilerinnen und Schiler erfinden Kurzgeschichten, die sich zur filmischen Umsetzung eignen.
Kleine Teams, die fortan gemeinsam den eigenen Film realisieren, wahlen eine Geschichte aus und erstel-
len ein Storyboard (vgl. Anleitung).

Soll die Umsetzung als Zeichentrick, als Legetrick oder als Schiebetrick erfolgen? Je nach Umsetzungsart
entstehen nun Zeichnungen oder miissen Kulissen aufgebaut und eventuell Figuren modelliert werden.
1.5.2 2. Arbeitsschritt — das Fotografieren

Dieser Arbeitsschritt beginnt mit einer Einfiihrung in die Grundlagen der Digitalfotografie. Alle Beteiligten
erhalten die Gelegenheit, den Umgang mit einer Digitalkamera und dem Stativ zu iben.

Danach muss sich die Gruppe auf den ,Drehort” einigen, wo die einzelnen Fotos entstehen.

Nun folgt das Fotografieren. Die genaueren Angaben dazu kénnen der Anleitung entnommen werden.

Die Originalbilder werden von der Digitalkamera auf die Festplatte des Computers Gbertragen.

1.56.3 3. Arbeitsschritt — der Filmschnitt

Die verschiedenen Teams Uberlegen sich spatestens jetzt, welche Téne, Gerdusche und allenfalls Musik-
sticke verwendet werden. Um die Urheberrechts-Bestimmungen nicht zu verletzen, produziert man Ton-
dateien am besten gleich selber oder recherchiert auf speziellen Web-Datenbanken (vgl. Anleitung).
Schritt fir Schritt, wie in der Anleitung illustriert, folgt nun der Filmschnitt.
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1.6 Reflexion

Wie in einem Filmfestival werden die entstanden Trickfilme vorgefiihrt. Dabei tauschen die Teams die
gewonnene Erkenntnisse und Erfahrungen aus. Die Schilerinnen und Schiiler stellen gegenseitig
Fragen, Kniffs und Tricks werden preisgegeben.

Die Schiilerinnen und Schiler Gben nach bestimmten Kriterien Filmkritik mit dem Ziel, fortan auch
Filme, die konsumiert werden, aus einer anderen Optik zu betrachten.

Mogliche Kriterien: Handlung und Dramaturgie / Figuren und Requisiten / Drehort und Ausstattung /
Kamera / Ton / Vor- und Abspann etc.

Weiterfilhrende Ideen

Die Trickfilme werden anderen Klassen und/oder an einem Elternanlass vorgefihrt.

Produktion einer DVD

Die Filme werden in andere Dateiformate umgewandelt und beispielsweise auf der Klassenwebsite
publiziert oder als Clip aufs Handy geladen.

Zusatzmaterial / Beilagen

Anleitungen (Ordner Texte)
Rohmaterial
Produkt
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2 Anleitung Trickfilm mit iMovie 09

Ein Trickfilm entsteht, indem von einzeln aufgenommenen Bildern fiinf bis acht Kopien hergestellt und
diese in schneller Folge abspielt werden. Diese Bewegtbildsequenz erzeugt beim Betrachter die Illusion
einer echten Bewegung.

Bei den Aufnahmen ist darauf zu achten, dass sich der Kamerastandpunkt nicht verandert.

21 Auftrag

Fotos

[ Trickfilm

-EEE-EEE

T lckﬁl Trickfil. Trickfil. Trickfil. Trickfil. Trickfil. Trickfil Trickfil...

I ) [T ) [ ) Y

Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil...

2.2 Material m E E E E E E E

° Dlgltale FOtOkamera Trickfil... Trickfil... Trickfil.. Trickfil... Trickfil... Trickfil... Trickfil.. Trickfil...
e Stativ

Mit Stativ, Fotokamera und den mitgebrachten
Gegenstanden einen Trickfilm gestalten.

Trickfil... Trickfil... Trickfil.. Trickfil... Trickfil... Trickfil... Trickfil.. Trickfil...

* Diverse Utensilien zur Gestaltung einer Geschichte 7 =%
¢ Macintosh-Rechner mit iMovie 09 E E E E E

Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil. Trickfil

2.3 Storyboard zeichnen und Einzelbilder aufnehmen

e Zunachst soll ein Storyboard der geplanten Geschichte

gezeichnet werden. SWBD?V'ED ... SO
* Was ist der Aussagewunsch der Geschichte? B | A

Welches sind die Schliisselszenen des Films? Z}C? ﬁe{) /%ﬁ Text | Apma] vowaz
* Einen geeigneten Aufnahmeort suchen Ton A luwsicr (i

(Lichtverhaltnisse, Hintergrund, Plattform fiir den «Drehy) ' B !
* An der Kamera die richtige Auflésung einstellen; sie soll nicht grosser als 720x576 Pixel sein, damit
die Bilder nicht zu «schwer» werden.
* Beim Fotografieren darauf achten, dass keine eigenen Koérperteile auf dem Bild erscheinen.
Je mehr Bilder pro Szene vorhanden sind, desto ruhiger wird der Film.

2.4 Bilder ins iPhoto 09 einlesen

¢ Die Kamera mittels USB am Computer anschliessen, den Prasentationsmodus an der Kamera wahlen
und die Kamera einschalten.
* Das Programm iPhoto 6ffnen und die Bilder importieren. 800

* Ein neues Album mit entsprechendem Namen erstellen und B VR SV Sy SR T
die Bilder des letzten Imports in das erstellte Album A4 45 Aa b4 e 8y
verschieben. PRI S SR SE

* Die Reihenfolge kontrollieren und evt. notwendige A s s g
Korrekturen vornehmen. P ST Y NI S

e Schlechte Aufnahmen eliminieren. Das zu l6schende Bild R
aktivieren und die alt-Taste, die Apfeltaste und die mjs 3 P

Backspace-Taste dricken
(so wird das Bild definitiv geldscht).
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2.5 Bilder ins iMovie 09 importieren

e Das Programm iMovie 09 6ffnen und ein neues Projekt erstellen und beschriften (Trickfilm).

e Auf das Kamerasymbol klicken und den Ordner vom iPhoto 09 mit den gewiinschten Bildern anwah-
len.

e Auf den Reiter Projekt bearbeiten klicken, damit die Projekt-Mediathek erscheint.

S o BNEIEY
() Trickfilm $

-4 [ = i - 'Y o ®
. Trickfil 'lrl(kﬁl Trickfil Trickfil Trickfil. Trickfil...

& rf_500GB - %
¥ =4 S

\%

03.11.2009

s
S ™ PN P BT
Trickfil Trickfil Trickfil. Trickfil.
B AR e
. Trickfil. Trickfil.. Trl(kfll. Trickfil... Trickfil. Trickfil.. Trickfil...
. Trickfil Trickfil.. . Trickfil Trickfil Trickfil. Trickfil...

P e

Trickfil Trickfil Trickfil Trickfil

&

3
=
2

Trickfil

&%

v Hie Hir

1 Projekt | 4 (] Fotos einblenden !‘g%w!‘ 0 o — E]Z

* Alle Bilder auswahlen 5 — WMomERD

und ...
il ] a] o] ol L

Trckfl. Trckfl. Trckfl. Trickfl. Trckfl. Trickf.

-4

AT

& rf500G8

el aul el aul o

THCKAL. Trckfl. TrickfAl. Trckfl. Trickl. TrckAl. Trickfl.. Trickf
Trckfl.. Trickfl.. Trckfl. Trickl. Trckfl.. Trickfl. Trickhl.. Trickf.

Trckfl. TAckfl. Trckfl. TrickAl. Trckfl. Trickfl. Trickdl

(] Fotos einblenden [_innerhalb

[e¥eYe) iMovie

Um Videomaterial zur Mediathek hinzuzufiigen: n
Schlieien Sie eine Videokamera an oder wahlen Sie eine Importoption aus dem  [ESSESSSEES
Menii ,Ablage* aus.

Projekt-Mediathek Project - Trickfilm p—
) Tricki = Riideo]

}’, 82 ‘ g ‘ P 2 Iii ‘J El E Daver 3] ¥ Aufalle Standbilder anwenden

Videoeffek: Ohne

e ...mit Drag and Drop in die

Projekt- Mediathek ziehen. e F‘;‘H | ‘S‘!f‘ }9?‘\ ‘E'ﬂ ‘W\

e Es kdnnen auch direkt Bilder in ‘7‘ 7‘”‘ ’@ @j E ‘SE—‘ E

die Projekt-Mediathek gezogen 3 el ] 0] <] & \?\ \ -
werden. : Eahdl PF
(z.B. schwarze und weisse - ‘ ‘
Slugs wie im Beispiel unten).
* Die Bilder missen auf der gleichen Festplatte wie der iMovie-Ereignis-Ordner sein.

39/6:06 ausgewahit - 6:06 insgesamt [@=———=1] 1/25ek.] [ Fotos einblenden [ innerhalb des Datumsb
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2.6 Importierte Bilder bearbeiten

2.6.1 Ken Burns Effekt ausschalten

¢ Alle Bilder auswahlen. - :

« Mit Doppelklick auf das Beschneidungs- Projekt-Mediathek
wekzeug eines Bildes, 6ffnet sich das Dia-
logfenster zum Ken Burns Effekt.

* Alternativ kann auf dem Aktionsmenu
(Zahnradsymbol) eines Clips der Punkt Be-
schneiden, Ken Burns und Drehen gewahlt
werden.

* Im Bereich Viewer auf Anpassen

REYTS v O\ : i
klicken. So wird der Ken Burns Effekt [Anpassen” Beschneiden [ P
ausgeschaltet. .~ |~ |

2.6.2 Lange der einzelnen Bilder verdandern

¢ Alle Bilder auswahlen.
Auf den Info-Button klicken.

* Im Dialogfeld 0.3 Sekunden eingeben und
bei Auf alle Standbilder anwenden das
Héacklein setzen.

* Auf diese Weise kdnnen auch einzelne
Bilder in der Lange verandert werden (z.B.
am Anfang und am Schluss um Titel und
Abspann darlber zu legen).
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2.6.3 Musik importieren
¢ Mit Klick auf das Musik-lcon werden die
iTunes Bibliothek, die iMovie Sound

Effekts und die iLive Effects sichtbar. Musik und Toneffekte
*  Musik auswahlen und in die Projekt- ; ;oom';“

Mediathek ziehen (es entsteht der griine  Foley

Musikbalken). s ingles
¢ Auch hier ist es wichtig, dass die Tonfiles Machines

auf der gleichen Festplatte wie der - People

iMovie-Ereignis-Ordner abgelegt Nme_ R ——

werden. B vintage News Medium.caf Apple Inc.

B Vintage News Short.caf Apple Inc.
B vista.caf Apple Inc.
B watercolor Long.caf Apple Inc.
a Watercolor Medium.caf Apple Inc.
a Watercolor Short.caf Apple Inc.
B West Precinct Long.caf Apple Inc.
B West Precinct Medium.caf Apple Inc.

*  Musik durch zusammenschieben kirzen
¢ Musikfiles kdnnen auch direkt in die Projekt-Mediathek gezogen werden.

(=](%] so——m B (= )(x[x][x][e][s][n]0 ]

Projekt-Mediathek Project - Trickfilm Cing

# iMovie Sound Effects

Name

2 11:03 - West Precinct Long

B Two Seater Long.caf
11703 = West Precinct Long B Two Seater Medium.caf

e o oS ok «Jod «Jod «Jo o] ok oo I

B vino.caf
B Vintage News Long.caf
B Vintage News Medium.caf

R 1T TES [ [ B Vintage News Short.caf
X - & | B Vista.caf
| o | > B Watercolor Long.caf

11:03 - West Precinct Long

B watercolor Medium.caf

11:03 - West Precinct Long 8 1:07 - Explosion 2 '5:03 - traurig

I B watercolor Short.caf

A R R e e e B West Precinct Long.caf

' { l B West Precinct Medium.caf
p B 4 P "Dl p p B West Precinct Short.caf

5103 = traurig B wild Card Long.caf
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2.6.4 Vor-und Abspann gestalten

e Bei T wie Titel kbnnen die entsprechenden Templates ausgewahlt und an den gewiinschten Ort gezo-
gen werden (Blauer Balken mit gelber Umrandung).

e Darauf klicken und im Dialogfenster den Text eingeben und die Schrift etc. bestimmen.

e Den Vor- oder Abspann auf die entsprechend gewtlinschte Lange ziehen.

Projekt-Mediathek

4:23 - Man ist, was Mann isst ...oder Frau

1o, 4o 1o 1o 1o 10 lo o lo

2 11:03 - West Precinct Long

Project - Trickfilm

11:03 - West Precinct Long

2.6.5 Uberginge

* Fir die Ubergange auf das Icon neben dem T klicken @
» Den gewiinschten Ubergang mit Drag and Drop an die gewiinschte Stelle ziehen.

2.6.6 Exportieren

* Im Meni auf die gewiinschte Exportart klicken.

e Z.B. Film exportieren > Hier entsteht das Format .m4v.

LEENE AL Fenster  Hilfe

iTunes ...

iDVD
Medienubersicht ...
YouTube ...
MobileMe Galerie ...

Film exportieren ... #E
Mit QuickTime exportieren ...
Final Cut XML exportieren ...

* Als QuickTime exportieren (.mp4).

Exportieren als: [Trickﬁlm ] B

Ort: | (& Schreibtisch }%i

B @8 o = B wd
GroRe fur iPod iPhone &ty Computer MobileMe YouTube
den Export: O Klein 176 x 144

O Mobil 480 x 360

ry ) e ® .
@ GroRk . . 0 ®  720x540
- G

( Abbrechen ) (Exportieren)

Exportieren als ...
Sichern unter: [Tlickﬁlm.mp4 J E]
ort: [ [E1 Schreibtisch =
Exportieren: | Film -> MPEG-4 (Optionen ... )
Verwenden: | LAN/Intranet =%

7 Abbrechen ( Sichern )
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3

3.1

3.2

Anleitung Trickfilm mit Movie Maker 2.0

Bilder in Windows XP einlesen

Einen neuen Ordner auf dem Desktop erstellen und benennen (z.B. BilderTrickfilm).
Die Kamera mittels USB am Computer anschliessen, den

" . . . Sony MemoryStick (E-)
Prasentationsmodus an der Kamera wahlen und im

Es kann immer dieselbe Aktion durchgefiihrt werden, wenn

automatisch erscheinenden Fenster den Bereich «Bilder in Sy e b e s e
einem Ordner auf Computer kopieren mit Microsoft-Scanner *) sicer

. " Welche Aktion soll durchgefiihrt werden?
und Kamera-Assistent» auswahlen.

Im Assistenten erhalt man eine Vorschau der Bilder. Diese
kénnen mit dem Hakchen oben rechts zum Import an- oder

= abwahlt werden.
100MSDCF M\ Dateien hinzufiicen L'
. J <7 ™ Immer die ausgewahlte Aktion durchfiihren

P He éschen

2 Bider) von 2 ausgewahit

<zuuck [ Weter> “bbrechen
X

Beim Klicken auf ,Weiter" erscheint die Aufforderung, einen Namen fiir die zu importierende Bilder-
gruppe einzugeben und den Pfad zum Import-Ordner anzugeben, welcher zuvor auf dem Desktop er-
stellt wurde.

Bilder in MovieMaker 2.0 importieren und bearbeiten
Das Programm Windows MovieMaker 6ffnen.
WMM unterscheidet zwischen den Bereichen Aufgaben und Sammlungen.

In der Symbolleiste auf den Button \ p | Sammiungen
Sammlungen klicken.

Nun wird links die Sammlungsansicht dargestellt.

In der Sammlungsansicht erstellt man durch Rechtsklick auf den
Sammlungsrndner eine neue Sammlung und beschriftet ihn. X
3

P

Mit Datei > In Sammlung iTportieren den Ordner mit den Fotos
auswéhlen

1 Kopieren
| Datei Beabeiten Ansicht Bdras Clip Wiedergabe ? E

|| Neues Projekt Strg+N [ "X L =
¥ Projekt offnen... Strg<0...
k-l Projekt speichem Strg+S

Projekt speichem unter... F12 v

'21 Trickfilr‘:”
Video aufnehmen... Strg+R
In Sammlungen importieren... k Strg+ ‘

Durch Auswabhl aller Foto-Dateien (z.B. mit CRTL+A oder Umschalttaste gedriickt halten und erste und
das letzte Bild anwahlen) werden die Fotos in die Sammlung importiert.
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* Die Fotos sind nun als einzelne Clips im SR S I
Sammlungsuberblick in der Mitte sichtbar.

Von hier kbnnen einzelne oder mehrere H -
Clips in die beiden Ansichten Storyboard
oder Zeitachse gezogen werden > bitte ‘w ﬂ
warten Sie noch damit (erst bei Punkt 3.7

ausfihren).

* Das Projekt unter einem eindeutigen Namen speichern. Datei > Projekt speichern unter.

Windows MovieMaker hat zwei Ansichten fiir die Zusammenstellung des Films.
In der Storyboard-Ansicht liegen alle Materialien chronologisch geordnet auf einer Spur oder Ebene ne-
beneinander, was die Orientierung im eigenen Projekt erleichtert

A M) () nFZ-:—w; Zeitachse an. ]

|
S TR e —
<] | 7 _ 2l
|Bereit i

In der Zeitachsen-Ansicht (Timeline) sind die einzelnen Clips zwar ebenfalls chronologisch geordnet, hier
werden aber Bild- und Tonspur unterschieden. Dies wird spatestens bei der Vertonung des Projektes wich-

tig.

Zeigt Sto

)0:00710.00 D0:00740.00 D0:00730.00 00:00740.00 D0:0050.00 D0:01'00.00 D0:01710.00 00:01°20.00 00:01730.00 D0:01740.00 D0:01'50.00 00:02°00.00

ID

Audio/Musik i

N\

[Bereit

Um flr den Trickfilm die richtige Anzeigedauer der Bilder zu [ 2] x]
el’reiChen, unter Aligemein  Erweitert Kompatibllitatl

Extras > Optionen > Erweitert die Dauer fir die Bilder auf T e i AT

0250 oder 0375 Sekunden einstellen. Jedem Bild oder Ubergang, das oder der dem Storyboard oder der

Zeitachse hinzugefiigt wurde, wird eine Standarddauer zugewiesen.

An der Dauer fiir die Ubergénge nichts dndern. Daver fur Bider: | sekunden
Dauer fiir Ubergange 7 Sekunden
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Nun kénnen die importierten Fotos aus dem Sammlungsiberblick per Drag and Drop in die Storybo-
ard-Ansicht gezogen werden. Tipp: Alle Fotos auswahlen mit CRTL+A

Im Storyboard kénnen die einzelnen Clips mit Drag und Drop in die richtige Reihenfolge gebracht
werden.

455,,—’ |< ( b ‘ :F Zeigt Zetachse an

< |

Bereit

Durch Betatigen des Play-Button kann der Trickfilm in der Voransicht rechts angeschaut werden.

In die Zeitachsen-Ansicht wechseln und die Darstellung der Clips vergréossern > Zoom-Werkzeug
benutzen.

In der Symbolleiste in die Aufgabenansicht D H|9- & @F-ufga'b\en Sammlungen
wechseln
Auf Titel oder Nachspann ersteIIcTn klicken 2. Film bearbeiten ®

Im zweiten Abschnitt in der Aufgabenansicht kann ein Titel oder
Nachspann hinzugefiigt werden.
Hier kénnen Clips fir den Vor- und Abspann hergestellt werden.

ng des Filmes hinzufugen.

p in der Zeitachse hinzufugen.
f dem gewahlten Clip in der Zeitachse hinzufugen.

n gewshlten Clip in der Zeitachse hinzufiigen.

INachspann am Ende des Filmes hinzufugen.

Auf "Audio- oder Musikdateien importieren" klicken und
die gewlinschte Tondatei auswahlen (*.wav; *.aif; *.mp3). 8 Trickdilm-Leitfaden - Windows Movie]

Datei Beabeiten Ansicht Bdras C

[0 3 H[9- [ a0

Tipp: Gerdusche findet man unter
http://www.hoerspielbox.de oder http://findsounds.com/,
Musik unter http://www.starfrosch.ch

‘Aufgaben fur Filmprojekt x

»

Durch den Import erstellt WMM in der
Sammlung einen entsprechenden Clip.

Durch Drag and Drop wird der Clip in die Tonspur Audio/Musik und an die gewinschte Position gezo-
gen.

Weitere Tonclips kénnen auf diese Weise in der Tonspur deponiert

werden.

Eine Tondatei lasst sich schneiden, indem man den Cursor an die

entsprechende Stelle setzt und via Clip > Teilen (Ctrl+L) den Clip teilt.

Das Projekt sichern und den Film bearbeiten. Datei > Projekt sichern
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3.3 Exportieren ) _ ]
3. Film fertig stellen @)

* Das WMM-Projekt in einem Windows Media-Player spielbaren Format
zusammenfiihren und konvertieren.
Dazu im dritten Abschnitt der Aufgabenansicht die Funktion
"Auf Computer speichern" auswahlen.

Der Datei einen Namen geben und den Speicherort bestimmen.

 Assis
Gespeicherte Filmdatei

Geben Sie Informationen zur gespeichfrien Filmdatei ein

3

1. Dateinamen fur gespeicherten Film einggpen.

Trickfilm

2. Speicherort fiir Film wahlen.

IB Eigene Videos ‘ Li Durchsuchen...

* Der Assistent erstellt eine lauffahige Windows Media-Audio/Videodatei (*.wmv), die mit dem Media
Player von Windows oder dem QuickTime Player abgespielt werden kann.

Assistent zum Speichem eines Filmes x|

Filmeinstellung
Sie die Einstellung aus, die Sie zum
ung bestimmt die Qualitat und Dat

em der Fimdatei verwenden machten. Die gewshite

imes

& Optimale Qualitat zur Wiedergabe auf eigenem Computer (empfohlen)

[~ Einstell [~ GroBe der Fimdatei |
i Dateityp: Windows Media Video (WMV) | Geschatzter erforderlicher Speicherplatz:
| Bitrate: 864 Kbit/s | 57.55MB |
| Anzeigegrofe: 640 x 430 Pixel | |
| seitenverhaltis: 4:3 |NGeschatzter verfugbarer Speicherplatz auf Laufwerk C: {
| Frames pro Sekunde: 25 1%9-20 c8 |

< Zuriick I Weiter > I Abbnechenl

* Details zum Filmschnitt sind in der beiliegenden Anleitung MovieMaker oder in der programminternen
Hilfe zu finden.

Viel Erfolg
Roland Fischer
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